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 (zahra.mpr77@gmail.comو  09214389133)زهرا محمدپور روضه خوانی نویسنده مسئول: 

های نوین این فناوریآورد. امروزه با پیشرفت ترین عنصر در تکامل ملت است و رشد و پیشرفت را در جامعه به ارمغان میآموزش مهم: چکیده

باشد که در دنیای مدرن امروزی های نو، واقعیت افزوده میشده و تحول عظیمی ایجاد کرده است. یکی از فناوریوپرورش تلفیقها در آموزشفناوری

به همین منظور یک  زان است.های نو در یادآوری دانش آموهای نوین آموزشی مبتنی بر فناوریروش تأثیرهدف پژوهش بررسی ی دارد. زیادکاربرد 

کلیه دانش باشد. جامعه آماری شامل آزمون با گروه کنترل میصورت پسروش پژوهش آزمایشی به برنامه تعاملی واقعیت افزوده طراحی و ساخته شد.

گیری تصادفی ساده انتخاب ونهها با روش نمنفر از آن 10باشد که می 1401-1400آموزان ششم ابتدایی مشغول به تحصیل در مدارس تبریز در 

آموزانی که با برنامه واقعیت افزوده آموزش مطالب درسی در دانشطرفه نشان داد میزان یادآوری وتحلیل واریانس یکهای حاصل از تجزیهشدند. یافته

 بود.تر مؤثرتر و مطلوباند، آموزانی که به روش سنتی مفاهیم را فراگرفتهاند در مقایسه با دانشدیده

 وپرورش؛ واقعیت افزوده؛ یادآوری.آموزش کلمات کلیدی:

 

 مقدمه. 1

توانند سهم آید. هرچه افراد جامعه دارای تحصیلات بالایی باشند، میحساب میترین نهاد در ایجاد یک جامعه موفق بهعنوان مهموپرورش بهآموزش

باشد که در سراسر جهان برای های روز دنیا میبه جامعه مدرن، استفاده از تکنولوژی های رسیدناز راه بیشتری در توسعه محیط خود داشته باشند.

گرفته  فناوری است که در سراسر جهان شتاب بیشتری یک ها، واقعیت افزوده. در میان این فناوریشودمی پشتیبانی بهتر از فرآیندهای آموزش استفاده

تر و منجر به یادگیری عمیقهای کار تیمی کردن یادگیرنده با مطالب آموزشی، افزایش تعامل و بهبود مهارتفناوری واقعیت افزوده با درگیر .  [1]است

  .[2] گرددو متفاوت می مؤثرتجربه یادگیری 

درس را باتجربه و  توانند مفاهیم پیچیدهدانش آموزان مییابد. شدت بهبود میشود، حفظ دانش بهکه یادگیری شامل تصویر، صوت و تجربه میهنگامی

تنهایی توانند بهسازی نشده است. دانش آموزان نمیجانبه و شخصیآموزش سنتی یک رویکرد همه .[3]فراگیرند  نمای پیشرفته از تصویر یک تعامل و با

آموزش به دانش آموزان  دهند.ارائه نمیآوری را به دانش آموزان های سنتی تجربه یادگیری نشاطببرند. کلاسشروع به یادگیری کرده و از یادگیری لذت 

مدل  سازی، ساختبدین منظور استفاده از شبیه .[4]اند ها توانایی اندیشیدن به مفاهیم انتزاعی را کسب نکردهصورت عینی انجام شود زیرا آنبهتر است به

ی دنیای واقعی و مجازی و ایجاد ت افزوده با قرارگیری در میانهواقعی . تکنولوژی[2]تواند در درک عمیق مفاهیم درسی مفید واقع شود می و انیمیشن

با  .[5]کند شده به یادگیری و یادآوری بهتر مطالب درسی کمک میمحیط واقعی ترکیب هایی از عناصر مجازی در تعاملی پویا بامحیطی که در آن المان

شود. باید دانش آموزان با وپرورش، نیاز به کاربرد آن در آموزش احساس میآموزشتوجه به پیشرفت علم و فناوری و اهمیت آن در زندگی و خصوصاً در 

تر است. فراهم آوردن در کودکی، اهمیت آموزش از همیشه بیش. آموزش ببینند تا بتوانند خودشان را با دنیای جدید وفق دهند های نوین آموزشیروش

 هایموارد مذکور از قابلیت دگیری و بالا بردن انگیزه و تمایل کودکان به یادگیری بسیار اهمیت دارد.محیط یادگیری پویا و مفرح، ایجاد فرصت تعامل در یا

واقعیت افزوده امکانی را مهیا  .توان شاهد تحول عظیمی در این حوزه شدباشد که با دخیل کردن این فناوری در آموزش میاوری واقعیت افزوده مینف

گونه محدودیت افزوده بدون هیچ واقعیت طریق از آموزش .[6]جای خلق کامل یک محیط مصنوع، یک مکمل در دنیای واقعی ارائه کند کند که بهمی

در . [7]شود شوند و روند آموزشی و برقراری ارتباط تسهیل می درگیر آموزشی هایفعالیت با بتوانند بهتر یادگیرندگان شودمی زمانی و مکانی، موجب

از کتاب علوم ششم ابتدایی در قالب یک برنامه کاربردی واقعیت افزوده مبتنی بر نشانگر به دانش آموزان ارائه داده « فشانآتش»پژوهش حاضر مبحث 

طریق فناوری رود آموزش از شود؛ انتظار میشود و تأثیر روش نوین آموزشی مبتنی بر فناوری نو در یادآوری دانش آموزان ششم ابتدایی بررسی میمی

 گیری از سرگرمی و تعامل و مشارکت، باعث تسهیل یادگیری و بهبود عملکرد دانش آموزان شود.مذکور با بهره

 

 

 



 

 مروری بر کارهای پیشین. 2

 است. یافته بیشتری سرعت آموزشی نظامبه نو هایفناوری ورود با تحول این امروزه هست. و بوده تحول و تغییر دستخوش دیرباز از وپرورشآموزش

 یتوسعهدرحال و نو هایفناوری از یکی اند.شده یادگیری و آموزش فرایند کیفیت بهبود موجب سنتی، روش با آموزش هایکاستی رفع با نوین هایفناوری

 به تواندمی افزوده واقعیت فناوری .]8[ است پیداکرده آموزشی سیستم در ایویژه جایگاه یادگیری تسریع و بهبود با که باشدمی افزوده واقعیت دنیا،

استفاده صحیح از واقعیت افزوده در  اشاره شد، ]9[غریبی و همکاران  طور که در پژوهشکمک شایانی کند. همان درسی مطالب بهتر یادآوری و یادگیری

نیز با طراحی برنامه تعاملی واقعیت افزوده،  فارغ و جعفری [10]دهد. در پژوهش محیط یادگیری به کاربران امکان یادگیری مؤثر و فراموشی کمتر را می

 داری را در درس علوم تجربی مقطع ششم ابتدایی ارزیابی کردند و نتایج مثبت و معناداری گزارش کردند. با توجه به قابلیت فناوری واقعیت یادگیری و یاد

کردند گروهی از دانش آموزان که با فناوری واقعیت افزوده، مفهوم واکنش شیمیایی  گزارش [11]و در پژوهش ئافزوده در بهبود فرایند یادگیری، چن و ل

ماه بعد نیز یادگیری ماندگاری را در مورد درک مفهومی از عناصر شیمیایی  4دادند و تری نشان توجهی عملکرد و علاقه بیشطور قابلرا آموخته بودند، به

افزار کمتازیا در یادگیری درس علوم ابتدایی آموزش مبتنی بر واقعیت افزوده و آموزش با نرم تأثیرگزارش کردند [12] در نشان دادند. رفیعی و رهگذر نیز 

نشان دادند  ]2[در جعفری، عبدالعالی و حسین پورستوبادی واقعیت افزوده در فرآیند یادگیری با محتوا ارتباط مستقیم دارد.  باشد.مثبت و معناداری می

آموز با استفاده از ارتباط مستقیم با ابزارآلات مرتبط با آزمایش کاتالیزگر، بدون اضطراب و استرس، مواد را با دانشکه هنگام استفاده از واقعیت افزوده، 

امروزه هدف از  تأثیرگذاری بسزایی دارد.تر یادگیری های عمیقگردد و نیز در لایهآموز میکرد و این خود باعث افزایش تمرکز دانشیکدیگر مخلوط می

تواند باعث افزایش حضور حواس و ذهن، تعامل و مشارکت دانش این فناوری میکارگیری فناوری واقعیت افزوده، پرورش فرزندانی طراح و خلاق است. به

بعدی، سه هایبر واقعیت افزوده و تصویرسازی محیط مبتنی یک سرگی سنیکو و همکاران با طراحی و ساخت [13]آموزان شود. با توجه به پژوهش 

آمیز های درسی مربوطه را ارزیابی و آموزش از طریق محتوای تعاملی آموزشی به دانش آموزان را موفقیتای از سرفصلآموزش موضوعات مختلف و پیچیده

واندن و نوشتن در مدرسه ابتدایی به اثربخشی یادگیری فناوری واقعیت افزوده در طول درس خمشخص شد  [14]اند. همچنین در پژوهش گزارش کرده

کند. تر میاثر هنری عمیق یک کند و طنین احساسی را از خواندنانگیز ایجاد میاثر شگفت یک ای کهگونهکند. بههای مختلف کمک شایانی میدر جهت

حقی و  [15]ی کند. در مطالعههای حسی مختلف را فراهم میدامکند. درک تصویر هنری توسط انآموزان را جبران می عدم رشد تخیل خلاق دانش

ناصر مجازی روحی گزارش کردند استفاده از فناوری واقعیت افزوده برای آموزش حروف الفبای فارسی به کودکان، به دلیل وجود انیمیشن، صدا، ویدئو و ع

استفاده  .شوداعث تولید هیجان، تعامل و لذت بردن در طول فرایند یادگیری کودکان میکننده، بعنوان ابزار یادگیری جذاب و سرگرمدر این نوع فناوری به

تواند از خستگی ناشی از یکنواختی تدریس در کلاس بکاهد و قوه خلاقیت فراگیران را تقویت کند. واقعیت افزوده با از انواع فناوری در کلاس درس می

. تکنولوژی [5]کند آموز محور و فعال تبدیل مییند آموزشی معلم محور و غیرفعال را به فرایندی دانشایجاد موقعیت خودکفا برای دانش آموزان، فرا

با موضوع  [16] گونه که در پژوهش صفری و سلطانیکند. همانواقعیت افزوده با عینی سازی مطالب به درک بهتر مفاهیم پیچیده کمک بسزایی می

واقعیت مجازی و واقعیت  هایفناوری مشخص شد که« درس علوم مقطع ابتدایی در ایران ده در آموزش محتوایکاربرد واقعیت مجازی و واقعیت افزو»

سازی مطالب و تسریع درک مطالب برای دانش آموزان کمک کرده و ابزار تأثیرگذاری  عینی واقعیت در توانند با نزدیک سازی مطالب انتزاعی بهافزوده می

شده بود، گیری از یک محیط واقعیت افزوده که برای یادگیری نجوم طراحیبیان کردند با بهره [17]در درس علوم باشند. فلک و سیمون در پژوهش 

استفاده از   گزارش کرد که [18] اضح و روشن به دانش آموزان بیاموزند. در پژوهش دیگر، یئومتوانستند مفاهیم صور فلکی و اجرام آسمانی را بابیانی و

 سطحکلی آموزش با واقعیت افزوده باعث افزایش طوربهباشد. انسان به دانش آموزان تأثیرگذار می واقعیت افزوده تعاملی، برای آموزش آناتومی داخلی بدن

اثربخشی برنامه کاربردی واقعیت »با عنوان  ]19[و همکاران در پژوهش  مارک ماه شود.می آموزان دانش بهتر و برتر دعملکر اطلاعات، یادآوری و دانش

طور معناداری با استفاده از واقعیت افزوده آموزان در یادگیری بهنشان دادند که عملکرد دانش« آموزان در یادگیریافزوده برای بهبود پیشرفت دانش

عنوان ابزار گزارش کردند که آزمون نهایی دانش و مهارت که پس از اجرای واقعیت افزوده به [20]ست. در پژوهش دیگر، ریزوف و ریزووا بهبودیافته ا

 در این آزمون موفق شدند: %( 84 (بیش از دوسوم دانش آموزان کهطوریبهآموزان نشان داد. آموزشی انجام شد، روند مثبتی را در دستاوردهای دانش

های مشخص شد یوئن و همکاران از کتاب [21]گونه در پژوهش با نمره زیر متوسط. همان %9با نمره متوسط و تنها  %28 ها با معدل بالا،از آن 47%

بعدی ه سهشناسی واقعیت افزودواقعیت افزوده در سطح ابتدایی استفاده کردند. مؤسسه ترویج آموزش علوم و فناوری در تایلند یک کتاب درسی زمین

علاگویی نشان داد واقعیت  [22]آموزد. در پژوهش ها میها و عملکردهای آنهای زمین، روابط، تفاوتایجاد کرد که به دانش آموزان در مورد کشف لایه

وزان نیز نگرش مثبتی به این فناوری دانش آم باشد.آموزان میای مؤثر برای افزایش علاقه به نوشتن و بهبود عملکرد نوشتاری دانشعنوان مداخلهافزوده به

 تر کند.آموزان آسانهای مربوطه را برای دانشها و دانشتواند نمایی از واقعیت را تقویت کرده و درک مهارتداشتند. واقعیت افزوده می

 



 

 روند انجام پژوهش .3

 . هدف پژوهش1.3

آموزان مقطع ششم ابتدایی در درس علوم در سال های نو در یادآوری دانشهای نوین آموزشی مبتنی بر فناوریهدف پژوهش حاضر بررسی تأثیر روش

 باشد.می 1401-1400تحصیلی 

 

 ی پژوهش. فرضیه2.3

هایی که با کتاب سنتی و به شیوه مرسوم اند در مقایسه با آنهدیدآموزانی که از طریق برنامه واقعیت افزوده آموزشمیزان یادآوری مطلب درسی در دانش

 باشد.تر و مؤثرتر میاند؛ مطلوبدیدهآموزش

 

 شده. برنامه ساخته3.3

 بسنجیم. درسی مطالب یادآوری در را فناوری این حضور تأثیرآموز در یک محیط تعاملی، خواهیم با درگیر کردن دانششده میبا استفاده از برنامه طراحی

ک مطالب این برنامه با استفاده از محتوایی مانند تصویر، فیلم، صوت و عینی سازی مطالب به تجسم مفاهیم درسی کمک کرده و باعث افزایش کیفیت در

کاربردی واقعیت  علوم ششم ابتدایی را با برنامه« زمین پویا»از فصل « فشانکوه آتش»در پژوهش حاضر قصد داریم مبحث  شود.آموز میبرای دانش

سازی یونیتی و زبان برنامه نویسی افزاری ویفوریا، موتور بازیوسیله کیت توسعه نرمبه دانش آموزان ارائه بدهیم. برنامه مذکور به افزوده مبتنی بر نشانگر

#C مربوطه هایبخش روی فشانیآتش کوه هایمدل آن، مختلف هایبخش چیدن و پازل سمت به گوشی گرفتن با آموزان دانش .سازی شده استپیاده 

عنوان عامل سرگرمی نوعی محرک برای جذب دانش آموزان عنوان الگو استفاده شده است؛ پازل بهدر این پژوهش از پازل به شوند.می بارگذاری پازل

ی موجود با استفاده از چهار دکمه هاآنرود به برنامه، شده است. پس از وباشد که برای ایجاد علاقه و انگیزه میان دانش آموزان از این بستر استفادهمی

ها به فشانکنند. با فشردن دکمه مربوط به پخش، ویدیو کوتاهی درباره تاریخچه آتشفشانی میهای آتشدر برنامه، شروع به یادگیری ساختمان کوه

شود. در بخشی فعال اجرا می های فعال و نیمهفشانای از فوران آتشنمونه شود. سپس با انتخاب دکمه انفجارحالت واقعیت افزوده بالای پازل پخش می

فشان را نشان فشانی فعال حذف و بجای آن، مدل سه بعدی جدیدی که نمای داخلی کوه آتششده است، کوه آتشاز برنامه که به اطلاعات اختصاص داده

فشان روی رابط کاربری کنار هر بخش و در قالب صوت و تصویر به دانش آموزان ارائه توضیحات هر بخش از ساختمان آتش شود ودهد بارگذاری میمی

های کوه در آخر، با انتخاب دکمه مربوط به تمرین، های صوتی گوش دهد تا در حافظه او تثبیت شود.تواند چندین بار به فایلآموز میشود. دانشمی

دانش  شود.شود. با فشردن این دکمه، سؤالات تستی به حالت نمودار ظاهر میمجازی بارگذاری میای شوند و بر روی پازل دکمهفشانی حذف میآتش

فشان پرداخته و با انتخاب جواب صحیح، آن گزینه به رنگ سبز تغییریافته و تصویر جواب درست و توانند به حل نمونه سؤالات مربوط به آتشآموزان می

پاسخ اشتباه انتخاب گردد، رنگ آن گزینه قرمز و گزینه صحیح سبز، پیغام صوتی مربوطه پخش و جواب صحیح  شود؛ چنان چهپیغام صوتی دریافت می

 هایی از این برنامه را مشاهده کرد.توان بخشمی 1در شکل شود. به حالت تصویر نمایش داده می

 

 

اند؛ صورت واقعیت افزوده بارگذاری شدهفشانی که بههای آتشکوهبعدی های سهمدلفشان؛ عکس سمت چپ . بخشی از اجرا برنامه کوه آتش1شکل 

 صورت واقعیت افزوده بر روی صفحه پازل بارگذاری شده است.عکس سمت راست نمونه سوالات مربوطه که به

 



 

 . روش تحقیق4.3

 متغیری آن در که است. شدهاستفاده کنترل گروه با آزمونپس صورتبه آزمایشی روش از و کمی داده نوع ازلحاظ و کاربردی هدف ازنظر حاضر پژوهش

 مدارس در ابتدایی ششم پایه آموزاندانش کلیه شامل آماری جامعه است. شده مقایسه )B(کنترل گروه با آن نتیجه و اعمال )A(آزمایش گروه روی بر

گیری تصادفی ساده انتخاب از جامعه موردپژوهش است که به روش نمونه  نفر 10 نمونه آماری شامل .باشدمی 1401-1400 تحصیلی سال در تبریز

آزمون ارزیابی  اند. گروه آزمایش با برنامه تعاملی واقعیت افزوده و گروه کنترل تنها با متن کتاب درسی آموزش دیدند. بعد از آموزش برای هر دو گروه،شده

-وپرورش تبریز به تأیید رسید و پایایی آن نیز به روش کودرآموزش 2ط سه تن از معلمان ناحیه سوال تشریحی برگزار شد. روایی آزمون توس 7صورت به

 دست آمد.به 0/82 ریچاردسون

 

 های پژوهش. یافته4

انه بررسی شد. شده از آمار توصیفی و استنباطی استفاده شد. در بخش توصیفی میانگین، انحراف استاندارد و میآوریهای جمعوتحلیل دادهبرای تجزیه

شود قرار داشتند که نتیجه گرفته می (-2، 2)ها بین دامنه چولگی و کشیدگی دادهطرفه استفاده شد. در بخش آمار استنباطی از آزمون واریانس یک

تر تمامی متغیرها سطح معناداری بیشها استفاده شد؛ که در برای بررسی توزیع نرمال دادهاسمیرنوف نیز -کولموگروفاز آزمون  ها نرمال است.توزیع داده

با توجه به نتایج ها از توزیع نرمال برخوردار هستند. برای بررسی همگن بودن مفروضه واریانس، از آزمون لون استفاده شد. باشد؛ بنابراین دادهمی  0/05از

در درس  های نو در یادآوری دانش آموزانی مبتنی بر فناوریهای نوین آموزشروش (، فرضیه پژوهش مبنی بر تأثیر3های تحلیل واریانس )جدول آزمون

 های توصیفی متغیر یادآوری گروه آزمایش و کنترل را در آزمون ارزیابی مشاهده کرد.شاخصتوان می 1در جدول شد.  علوم ششم ابتدایی اثبات

 

 های توصیفی متغیر یادآوری گروه آزمایش و کنترلشاخص. 1جدول 
 5تعداد افراد در هر گروه: 

سطح 

 معناداری
 یچولگ یدگیکش

 انحراف

 استاندارد
 متغیر گروه میانگین میانه

064. .313 
-

1.258 
.89443 6.0000 6.0000 (A) گروه آزمایش 

 یادآوری

 200. 178.-  405.  1.14018 2.0000 2.4000 

(B) گروه کنترل 

 

 

 سطح باشد که بالاتر ازمی 62/0برابر با  ادآوریمتغیر وابسته ی داری برایسطح معنیآمده از آزمون لون مشخص شد دستنتایج به 2با توجه به جدول 

برقرار  هامفروضه همگنی واریانس باهم نداشته و یآماری تفاوت ازلحاظآزمایش و کنترل قبول برای رد فرض صفر است. بنابراین واریانس دو گروه قابل

 است.

 یادآوری ایج تجزیه و تحلیل آزمون لِوِن برای آزمونتن .2جدول 
Sig. F 

621.  264.  

 



 

 شیوه به و کتاب با که هاییآن با مقایسه در انددیدهآموزش افزوده واقعیت برنامه طریق از که آموزانیدانش در درسی لبامط یادآوری میزان فرضیه:

 کرد؛ مشاهده را طرفهیک واریانس تحلیل آزمون وتحلیلتجزیه به مربوط نتایج توانمی 3 جدول در باشد.می مؤثرتر و ترمطلوب اند؛دیدهآموزش سنتی

 .شودمی رد صفر فرض بنابراین ؛دارد وجود کنترل و آزمایش گروه دو یادگیری بین داریمعنی اختلاف ،آماری ازلحاظ که

 

 برای آزمون ارزیابی یادآوری(ANOVA) نتایج تجزیه و تحلیل آزمون تحلیل واریانس 3. جدول

 

 Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 40.000 1 40.000 38.095 .000 

Within Groups 8.400 8 1.050   

Total 48.400 9    

 

درس علوم در  های نو در یادآوری دانش آموزانهای نوین آموزشی مبتنی بر فناوریروش تأثیرفرضیه پژوهش مبنی بر آمده دستبا توجه به نتایج به

 .شودمی اثبات مقطع ششم ابتدایی

 

 گیری. بحث و نتیجه5

های چالش به استقبال نوهای با فناوری سوهم لازم است ردتحول ک یادگیرى را دچار برای اینکه بتوانوپرورش کلید تغییر مسیر جهانى است؛ آموزش

های وریافن از جزئیواقعیت افزوده  .[2]اد سازگار به فضاى یادگیرى در این عصر وفق د هاییتکنولوژبا اصول و  طابقرا مآموزان  و دانش رفتدنیاى مدرن 

بر میزان  سنتیها و ابزارهای آموزش از سایر روش ترو مطلوب ترمنعطفتواند میواقعی،  دو دنیای مجازی و ترکیب باشد؛ به علتنوین آموزشی می

ششم  های نو در یادآوری دانش آموزانهای نوین آموزشی مبتنی بر فناوریپژوهش حاضر باهدف بررسی تأثیر روش. [7] مؤثر باشدو یادآوری  یادگیری

ادآوری مثبت و معناداری در ی تأثیرهای نو همانند واقعیت افزوده د. نتایج حاصل از فرضیه پژوهش نشان داد که آموزش از طریق فناوریانجام شابتدایی 

فلک و  شود. نتایج حاصل با پژوهشمطالب درسی دارد. بدین معنی که آموزش مبتنی بر واقعیت افزوده باعث یادآوری بهتر مطالب درسی می

در تبیین  باشد.، همسو میآموزان دارند یادگیری دانش تأثیر مثبت و معناداری برکنند روش آموزش مبتنی بر واقعیت افزوده ( که بیان می2013سیمون)

بسزایی در یادآوری بهتر مفاهیم درسی در دانش آموزان داشته باشد.  تأثیرعنوان مکمل آموزش تواند بهتوان گفت واقعیت افزوده میآمده میدستنتایج به

 اهم آورد. با توجه به نتایج پژوهشای نزدیک به واقعیت را برای یادگیرندگان فرتوان تجربهسازی فضای آموزشی میگیری از این فناوری و غنیبا بهره

 باعث فیزیکی دنیای در صوت و تصویر متن، هایقالب در اطلاعات ترکیب با واقعیت افزوده بر مبتنی کنند آموزش( که بیان می2015سنیکو و همکاران)

که مطالب درسی باشد. ازآنجاییفرضیه پژوهش همسو می، با نتیجه حاصل از دشومی آموزدانش به سبب افزایش انگیزه که شده محتوا بر تسلط افزایش

معنادار  یریادگیبه  یابیدستو در  شوندیبا مشکل مواجه م بوطهمر میمفاه یریادگیدر  آموزاندانشخصوص درس علوم حاوی مفاهیم انتزاعی است، به

 عناصر قیاز طر یکیزیصورت فرا به یتزاعان میمفاه نیا توانندمیزان ، دانش آموتعاملی واقعیت افزوده یهاحال، با کمک برنامهنیباا. خورندیشکست م

( که بیان 1399( و غریبی و همکاران)1400(، رفیعی و رهگذر)1399های فارغ و جعفری )فرابگیرند. نتایج حاصل با پژوهش یبعدسهبه حالت  یمجاز

در شکل  باشد.مثبتی دارد، همسو می تأثیریی شده و در یادآوری مطالب درسی معنا یریادگکنند استفاده از برنامه تعاملی واقعیت افزوده منجر به یمی

آموزانی که در گروه آزمایش با نمرات دانش ،توان نمرات دانش آموزان دو گروه آزمایش و کنترل برای یادآوری را مشاهده کرد. با توجه به شکلمی 2

 تر است.اند، بیشدیدهی که به روش سنتی در گروه کنترل آموزشهایآنبا  اند در مقایسهدیدهبرنامه واقعیت افزوده آموزش

 



 

 

 در آزمون یادآوری(B) و کنترل  (A)نمرات دانش آموزان دو گروه آزمایش . 2شکل 

 

مثبتی در یادآوری دانش آموزان  تأثیر وریغوطهتواند با ایجاد انگیزه، حس تعامل و توان بیان کرد که برنامه تعاملی واقعیت افزوده میدر حالت کلی می

 رو به رشد سوق دهد. یها را در مسیرداشته و آن
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